MODIFICHE

A. Titoli FIDE (omissis)

B. Sui punteggi ELO FIDE

C. regolamento
PUNTEGGI ELO FIDE

1. La FIDE chiede la pre registrazione di 30 giorni:

a. Quindi la richiesta di torneo va mandata in FSI almeno 45 giorni prima;

b. Mandare anche tornei per NC. L’ Elo si è abbassato a 1200, quindi potrebbero esserci variazioni;

c. Va indicato anche il tempo di riflessione e il probabile numero di partecipanti;

d. La sanzione per i ritardi è di 70 euro per FSI che penso si rivalga su società.

2. Tempo di riflessione.  Se previsto con diversi periodi, il primo periodo deve essere per 40 mosse.

3. Rating floor:  1200

4. Nuovi K.  Si soprassiede. Ci sarà una lista parallela sperimentale ma non ufficiale.

5. Come ottenere ELO FIDE:

a. N. 9 partite minime con giocatori in possesso di ELO FIDE:

b. Tranche minima di 3 partite;

c.  Valore della tranche  > 1200

d. Prima tranche con minimo di 0,5 punti  (novità, era 1 punto)

e. Dopo la prima tranche si hanno due anni per raggiungere le 9 partite;

f. Punteggio d’ingresso: non più media pesata, ma calcolo unico su tutte le partite.

6. Massima differenza. 400 (ex 350)

7. Incontro fra Elo FIDE e Elo no FIDE: viene valutato a fine torneo.

8. Periodicità:

a. Bimestrale, con i mesi dispari;

b. Chiusura liste: il 20 del mese precedente;

c. Per i tornei a cavallo, si calcola Elo di partenza ad inizio torneo:

d. Scaricare release VEGA al 01.07.09

9. TENDENZE:

a. ELO FIDE a  1000

b. Lista ELO  mensile

REGOLAMENTO
Articolo 4.4

Il pezzo promosso è quello che tocca la casa e non quello che si ha in mano.

Articolo 6.6 – TOLLERANZA ZERO

a. “arrivare dopo inizio sessione” cioè dopo che arbitro ha dato il via. Deve prevedersi che un orario indicato può essere modificato per esigenze varie.

b. Salvo “indicazione diversa nel bando della competizione”.

c. Cambia il default, diversa è l’eccezione.

Articolo 6.7.d

L’assistente all’orologio di chi non può usarlo, deve essere gradito all’arbitro.

Articolo 8.4

Si può astenersi dallo scrivere le mosse in determinate situazioni (ultimi 5 minuti), ma i formulari vanno successivamente aggiornati, anche a fine partita.
Articolo 9.5

Partita PATTA. Da “deve” a “ può” il giocatore fermare l’orologio e chiamare l’arbitro.  Quindi può anche intervenire l’arbitro in situazioni in cui il giocatore non ferma l’orologio.
Articolo 10

QPF. Anche qui il giocatore passa dal “deve” al “può”

Articolo 12.2

SISTEMI DI COMUNICAZIONE, CELLULARI IN PARTICOLARE

Non si può tenerlo acceso. Qualora si trovasse acceso: alla prima infrazione prevedere ammonizione, alla seconda partita persa, nell’ambito dello stesso torneo. 

L’ammonizione, in quanto provvedimento disciplinare va menzionata a verbale. Idem la partita persa.

Articolo 12.6

INFASTIDIRE L’AVVERSARIO. Rientrano altri casi non riferiti ai sistemi di comunicazione, indi: sveglie, bambini, cani, H POD, letture varie al tavolo e quanto l’arbitro deciderà.

Azionare l’orologio con forza è vietato dal 6.7.c

Discrezionalità arbitrale decidere cosa è disturbo. 
Articolo 12.10

Tranne quanto previsto dall’art. 10 (QPF), il giocatore può sempre appellarsi contro le decisioni arbitrali.  Prevedere nel bando che le decisioni arbitrali saranno inappellabili.
RACCOMANDAZIONE DA INSERIRE NEL BANDO
A. “E’ ammesso un ritardo all’inizio di ogni sessione di gioco contenuto in ….  Minuti” 
B. “Non potranno concludersi partite per patta d’accordo prima di …. Mosse senza il consenso dell’arbitro” se l’organizzatore vuole,
C. “Le decisioni dell’arbitro sono inappellabili”

D. “Specificare i sistemi di spareggio. Per il Bucholz indicare se FIDE (meglio)  o ITALIANA.

E. Il tempo di riflessione, se a periodi, il primo deve essere di 40 mosse.

F. “L’organizzazione si riserva di apportare tutte le modifiche che si rendessero necessarie per la buona riuscita della manifestazione”

RACCOMANDAZIONE DA LEGGERE PRIMA DEL  “VIA!”

A. Cellulari e sistemi di comunicazione spenti. Chi avrà il cellulare acceso sarà ammonito ufficialmente la prima volta. Avrà partita persa la seconda. OK
B. Vietato infastidire l’avversario con (12.6):

a. Richieste continue di patta<,
b. Cani, bambini, letture varie…

c. Ogni altro rumore molesto (ticchettio, ecc.)

d. Azionare orologio con forza (art 6.7.c)

C. Inappellabilità dell’arbitro. Riferimento al bando se inserito
D. Spiegare i tipi di spareggi

E. Il pezzo promosso è quello che tocca la casa e non quello che si ha in mano.
